Wstep do architektury komputerow
Zestaw 3, 6.11.2015

Zadanie 1. (liczby zmiennopozycyjne, Skorupski str. 28-33)
a) Zapisa¢ w systemie dziesi¢tnym liczb¢ zmiennopozycyjng: 0 01010000 1001.

b) Przedstawi¢ w kodzie zmiennopozycyjnym liczb¢ 17.25(10) (mantysa 8 bitow,
wykladnik 4 bity).

Zadanie 2.
a) W systemie zmiennopozycyjnym doda¢ liczby A + B:
e A:000101001 1101
e B:000011010 1010
b) W systemie zmiennopozycyjnym wykona¢ odejmowanie A — B:
e A: 01000 1001
e B: 001001010
Zadanie 3.
a) W systemie zmiennopozycyjnym wykona¢ mnozenie liczb AxB:
e A:01000 1001
e B: 00100 1000
b) W systemie zmiennopozycyjnym wykona¢ dzielenie liczb A+B:
e A:000011000 1100
e B:001000000 1010

Zadanie 4.,
Omowi¢ podstawowe prawa i whasno$ci algebry Boole’a. (Skorupski str. 35 — 36).

x AND y xXORy  xORy » NOTy NOT=x

Rys. 2.11.2015 - 200. rocznica urodzin George’a Boole’a.

Zadanie 5.

Uzywajac a) tylko bramek NOR lub b) tylko NAND zbudowa¢ uktady realizujace: sumg
(OR), iloczyn (AND) oraz alternatywe wykluczajaca (XOR). Wskazowka: aby ,,zamieni¢”
sume na iloczyn, uzyj praw de Morgana.
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